
Objectif :  �Les élèves évaluent les jeux ou les jouets qu’ils ont créés, puis examinent d’autres objets 
utiles qui utilisent les forces invisibles et qu’ils pourraient fabriquer.

	� L’évaluation  
des objets fabriqués

Résultats d’apprentissage 
spécifiques 
L’élève doit pouvoir : 

•	35.0 comparer et évaluer des objets construits 
par soi-même [RAG 2]

•	17.0 communiquer des procédures et  
des résultats [RAG 2]

Indicateurs de rendement
L’élève qui atteint ces résultats d’apprentissage 
pourra : 

•	mettre à l’épreuve, évaluer et modifier son 
jeu ou son jouet afin de répondre aux critères 
établis;

•	donner des commentaires utiles à  
ses camarades; 

•	expliquer comment son jeu ou son jouet utilise 
les forces invisibles.

NOTES : 
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Résultats liés aux attitudes 
L’élève est encouragé à : 

•	� être sensible aux besoins d’autres personnes, d’autres êtres vivants et  
du milieu local [RAG 4]

Résultats d’apprentissage transdisciplinaires 
Français (FI = français en immersion; FLP = français langue première)

L’élève devrait être capable de :  

•	s’exprimer pour satisfaire ses besoins selon la situation de communication 
[RAG 4 : FI]

•	rapporter des faits, partager des idées, raconter des événements ou des 
expériences personnelles en tenant compte de l’intention de communication  
et des interlocuteurs [CO3 : FLP]

•	planifier ses interventions verbales en fonction de la situation  
de communication [CO2 : FLP]

•	planifier et gérer ses productions en appliquant des stratégies selon ses besoins 
et selon la situation de communication [RAG 9 : FI]

 

Les critères d’un jeu amusant

Les élèves peuvent dresser une liste de vérification énumérant les critères 
d’un jeu ou d’un jouet amusant pour s’assurer que la conception de leur 
produit tient compte des suggestions du groupe de discussion.
 

Le processus de la conception (suite)

Étape 3 [Vérifie ta solution. Évalue ta solution.]

Les groupes continuent de suivre le processus de la conception en vérifiant, 
en testant et en évaluant leur prototype de jeu ou de jouet, et en le modifiant 
au besoin afin de l’améliorer. Pour susciter la discussion, posez-leur des 
questions telles que :

	 S’organiser
Composantes Matériel Avant de commencer Vocabulaire
•	� Magazine  

de l’élève,  
pages 30 et 31

•	� FR Deux étoiles 
et un vœu

•	� journaux de 
sciences des 
élèves

•	� Organisez une seconde visite en classe du 
groupe de discussion de maternelle ou de  
1re année pour mettre à l’épreuve les prototypes 
de jeux et de jouets fabriqués par vos élèves.

•	� Invitez le groupe de discussion ainsi que des 
membres de la collectivité scolaire à participer à 
l’activité finale du défi de conception, soit la foire 
du jouet.

	 ACTIVER

	 FAIRE DES LIENS
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•	 Quelle force invisible votre jeu ou jouet utilise-t-il?

•	 Votre jeu ou jouet fonctionne-t-il comme vous l’aviez prévu?

•	 Votre jeu ou jouet donne-t-il d’aussi bons résultats que vous l’aviez 
prévu?

•	 Votre jeu ou jouet est-il amusant?

•	 Y a-t-il des choses que vous pourriez améliorer?

Veillez à ce que les élèves prennent des notes sur leurs actions et 
observations dans leurs journaux de sciences. Encouragez-les à ajouter  
leurs nouvelles questions au mur Je me demande.

L’évaluation du produit 

Réinvitez en classe le groupe de discussion, cette fois pour examiner et 
évaluer les nouveaux jeux et jouets. Demandez des volontaires pour aider  
les membres du groupe de discussion à procéder à l’évaluation et à écrire 
leurs commentaires (donnés oralement) sur la FR Deux étoiles et un vœu.

Un retour sur les commentaires

D’après les commentaires reçus, les groupes pourront décider si d’autres 
modifications devraient être apportées à leur jeu ou jouet. Demandez-leur 
également d’écrire dans leurs journaux de sciences ce qu’ils pourraient faire 
autrement la prochaine fois en se fondant sur les expériences qu’ils ont 
vécues au cours du processus de la conception.  

Étape 4 [Partage ta solution et tes découvertes.] 

Organisez une foire du jouet. Invitez le groupe de discussion ainsi que des 
membres de la collectivité scolaire à venir jouer avec les jeux et jouets créés 
par vos élèves. Ces derniers présenteront leur produit et son fonctionnement 
aux participants. Ils devront également être prêts à répondre à leurs 
questions sur leur jeu ou jouet ainsi que sur le processus suivi pour le 
concevoir et le fabriquer.

Comment ça marche 

Proposez aux élèves de rédiger un guide offrant le mode d’emploi de leur 
jeu ou jouet ainsi que de l’information sur les forces invisibles qu’il utilise. 
Sinon, ils pourraient créer un message publicitaire sur support écrit ou 
audiovisuel expliquant les caractéristiques de leur produit. Ils pourraient 
également donner en cadeau leurs créations aux membres du groupe de 
discussion.

	 CONSOLIDER
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Tant de choses à fabriquer!

Présentez aux élèves les pages 30 et 31 du magazine. Invitez-les à  
examiner ces autres objets qui utilisent les forces invisibles.  
Demandez-leur :

•	 Quel objet auriez-vous envie de fabriquer? Pourquoi?

•	 Quelles sont vos autres idées d’objets?

Invitez-les à noter leurs idées accompagnées de dessins dans leurs 
journaux de sciences. 

Revoyez toutes les questions restantes affichées au mur Je me demande  
et invitez les élèves à discuter des réponses en petits groupes ou en  
équipes de deux. Si certaines questions demeurent sans réponse, laissez-les 
affichées à l’intention de ceux et celles qui voudront faire des recherches 
individuellement pour y répondre. Discutez avec les élèves de ce qu’ils ont 
appris sur l’action de l’électricité statique et du magnétisme, de leurs usages 
utiles et de leurs effets négatifs potentiels.

	 CONCLUSION DU MODULE 
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Deux étoiles et un vœu 
Nom : 

J’aime comment vous  

J’aime comment vous  

J’aurais aimé que vous   

Nom : 

J’aime comment vous  

J’aime comment vous  

J’aurais aimé que vous   
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